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Neues in Architectural Desktop 2006

Autodesk Architectural Desktop (ADT) 2006 basiert auf AutoCAD 2006 und beinhaltet dessen
volle Funktionalitit. Man kann schon wihrend der Installation (praktisch: dies wird ausdriicklich
abgefragt) ein Icon auf dem Desktop einrichten, um AutoCAD 2006 pur, also ohne die erweiterten
ADT-Funktionen zu starten. Die Schulpreise fiir AutoCAD 2006 und ADT 2006 sind identisch, so dass
in der Regel keine Notwendigkeit besteht, auf die zusiitzlichen Funktionen des Architectural Desktop
zu verzichten, zumal die gingigen Applikationen fiir AutoCAD 2006 auch mit dem ADT lauffihig
sind. Auch im Bereich des Innenausbaus oder der Elektroplanung ist es doch praktisch, z. B. die Wand-,
Fenster- und Tiirfunktionen des ADT benutzen zu konnen, auch wenn man eine eigene Applikation fiir
diese Bereiche besitzt. Ganz zu schweigen von den vielen baubezogenen 2D- und 3D-Blicken, die beim
ADT mitgeliefert werden. Die Neuerungen liegen beim ADT 2006 eher bei Verbesserungen im Detail,
dies wird im Folgenden dargestellt.

Da der Architectural Desktop die volle AutoCAD-2006-Funktionalitét bietet (man kann schon
bei der Installation ein reines AutoCAD-2006-Icon auf dem Desktop erstellen lassen), sind die
Neuerungen von AutoCAD 2006 enthalten: z. B. das neue Mentiformat mit den .CUI-Dateien
(statt MNU), die jetzt mit einem eigenen Editor (zu starten mit ,,ABI” oder ,_CUI”) zu bear-
beiten sind. Oder die dynamischen Blocke, der Datenauszugsassistent, der verbesserte Mtext-
Editor, die verbesserten Tabellen mit vielen Rechenfunktionen, die verbesserte Schraffur mit
Flachenberechnung, die dynamische Eingabe mit dem Grafikcursor, der grafische Rechner usw.

Versatz bei Massenelementen und Raumobjekten

In dlteren ADT-Versionen konnte man den Brutto- und Nettoversatz bei Raumen und Mas-
senelementen nur als einzelne Stileinstellung pauschal festlegen. Beim ADT 2006 konnen
kantenspezifische Versitze einschliefilich einer neuen nutzbaren Flache erstellt werden. Bei
der Auswahl der Fldche zur Bearbeitung sind nun praktische Griffe behilflich.
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Strecken von verbundenen Winden

Auch bisher konnte man Winde an ihren Griffen verschieben. Neu in ADT 2006 ist eine
erweiterte Funktion zum Strecken von verbundenen Wénden: Die Umschaltung zwischen
standardméfligem Verschieben und der neuen Streckfunktion erfolgt mit der STRG-Taste.

Verbesserte Treppenbearbeitung

Auch die Kanten von Treppen konnen jetzt wie andere Architectural-Desktop-Objekte direkt
bearbeitet werden. Mit der STRG-Taste schaltet man zwischen dem Verschieben einer Kante
und dem Erstellen einer neuen Kante um. Die Verziehungsstufen wurden mit einer vereinfach-
ten Windungssteuerung ausgestattet. Der Drehungsmittelpunkt kann jetzt einfach verschoben
werden.
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Stiitzen und Unterziige automatisch am Raster positionieren

Neben dem einzelnen Hinzufiigen von Stiitzen oder Trdgern an einem bzw. zwischen zwei
Knoten konnen diese Bauteile (, Tragwerkobjekte”) jetzt gleichzeitig zu allen Knoten in ei-
nem Stiitzenraster hinzugefiigt werden, indem man die STRG-Taste zum Umschalten zwischen
Einzel- und Gesamteinfiigemodus driickt.
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Verbesserte Platzierung von Tragern

Das Einfiigen von Tragwerken zwischen vor-
handene Tragwerke (Trédger, Stiitzen, Unter-
ziige) wurde wesentlich verbessert.

Man kann nun die Platzierungsmethode ent-
lang der Stiitze und dem Unterzug auswah-
len, wobei die nur die begrenzenden Trag-
werke angeklickt werden miissen.
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Vereinfachte Fassaden-Bearbeitung

Alle Aspekte von Fassaden, Fassadenelemente und Tiir- und Fensterkombinationen kénnen
jetzt grafisch bearbeitet werden. Man wihlt z.B. mehrere Zellen aus und dndert sie gleichzeitig.
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Fassaden direkt auf ein Massenmodelllegen

Die Fassaden-Werkzeuge sind jetzt direkt auf die Flachen eines Objektes anwendbar, z.B. auf
die Oberflichen eines Massenmodells, das wiederum aus einer Polylinie erstellt wurde. Mit
der STRG-Taste werden mehrere Flachen ausgewahlt.
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Verbessertes Ubertragen von Objekteigenschaften

In Architectural Desktop 2006 konnen viele Objekte in verwandte Objekte konvertiert werden,
z.B. Fenster in Tiiren.

A
r. Drehfligel 1-flg. ‘
Drehfliigel 1-flg i ! T wnsL
. - Stahizarge ‘ o [ | |
2| S
‘ & L
[nehﬂu el 1-fig N I
Werkzeugeigenschaften anwenden auf

4Wan deA]

'Drehfliigel 1-flg. - Blockzarge' Tiirstil erneut impartieren Tiir-fFensterkombination, Offnung, Fenster
m D[e[‘ Tiirstile...
Ausschneiden
i' orel Kopieren
- Léschen
Umbenennen
e :Iv Eigenschaften...
| Bild von Auswahl einstellen...
Farbe W Hilfe
Layer o
Linie... —— von... _J
Linie... 1
Linie... —— von...
Obje... 0

Erweiterte Daten

Plotstil vonFarbe
Plotst... Keine
Plotta... Modell




6 ZPG-Mitteilungen fir gewerbliche Schulen - Nr. 33 - Dezember 2005

Z - Objektfang

Mit dem Z - Objektfang kann man Punkte in einer vorgegebenen Hohe fangen, d.h. auch im
Grundriss ist bei einem 3D-Objekt jetzt eine eindeutige Zuordnung in Z-Richtung moglich. Das
funktioniert nattiirlich auch in Benutzerkoordinatensystemen (BKS).
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Bearbeitung in der Ansicht oder im Schnitt

Mit der Option ,,Objekte isolieren” im Kontextmenii (rechte Maustaste) werden Grundrissde-
tails im Schnitt oder der Ansicht direkt bearbeitet. Dazu werden die gewiinschte Arbeitsebene
und Tiefe der zu bearbeitenden Objekte (z.B. Wande, Fenster oder Tiiren) angegeben.
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