Seite 12 Ausgabe 20 - Dezember 2000 ZPG-Mitteilungen fir gewerbliche Schulen

Arbeiten mit AutoCAD 2000-
Eine Handreichung fir den Unterricht

Erstellen und Bearbeiten eines 3D- Quader zeichnen und Blatt einrichten
Volumenkoérpers

1. Werkzeugkasten Volumenkdérper 6ffnen
Aufgabe
Erstellen eines diinnwandigen Modells unter )
Verwendung neuer AutoCAD-Routinen: e i
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* Orthogonales BKS

«  Objektfang “Temporirer Spurpunkt” 2. Auf Schaltfliche Quadeif klicken G
«  Volumenkérper bearbeiten 3. Eckpunkt des Quaders eingeben :
o Wandstirke 4. Abmessungen des Quaders einge-

* Flichen addieren oder subtrahieren ben

«  Flichen farbig machen 5. Modell als Isometrieansicht von Siidosten

* Versetzen von 3D-Flachen anzeigen

6. Im Menii Ansicht - Ansichtsfenster und die
Option 3 Ansichtsfenster Rechts wahlen.
7. Ansichtsfenster oben links aktivieren
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Abmessungen
8. Registerkarte Orthogonale BKS aufrufen liber
Quader: 76/76/38 mm Flyout BKS.
9. In der Registerkarte Option Rechts wihlen
GroBer Zylinder: 10. Ansichtsfenster links oben aktivieren
e d=54mm 11.Fang auf / einstellen
e h=38mm 12.BKS im Ansichtsfenster unten links auf
* mittig auf Quader Option Oben stellen.
» Kleiner Zylinder
e d=22mm -
oz
* h=10mm
Ewroret BEE  Orifhogonals BES | Eeswbngen |
Eckpunkt des Quaders: x,y,z = 10,10,0 ”":_hm - e I st |
Lage des kleinen Zylinders in der Seitenfldche: g:';; i —
[ ] 1 BEE
x=52 mm ;:: 1
y=14 mm
@ Figlpiry 2a
! < [ ] j

52 ‘ [ox ] anbechen | i
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Zwei Zylinder dem Modell hinzufiigen

1. Endpunkt an der unteren Quader-
ecke festlegen -
2. Tempordren Spurpunkt positionie-
ren:
* Abstand 52 mm auf der x-Achse
* Abstand 14 mm auf der y-Achse
d fiir Durchmesser eingeben
22 eingeben
10 fiir die Hohe eingeben
Ansichtsfenster links unten aktivieren
Auf Symbolfeld Zylinder klicken
Mittelpunkt der Quaderoberseite mit der
Objektfang-Funktion Tempordrer Spurpunkt
festlegen
9. d fiir Durchmesser eingeben
10.54 eingeben
11.38 fiir Hohe eingeben

PN W

Quader und Zylinder zu einem Koérper
vereinigen

1. Werkzeugkasten Volumenkérper bearbeiten
offnen

Schaltfliache Vereinigung wihlen

. Aus dem Quader und den zwei Zylindern

einen zusammengesetzten Volumenkdrper
herstellen

Festlegen der Wandstarke des Modells

1.

2.
3.

Im Werkzeugkasten Volumenkorper die
Schaltfliche Wandstdirke auswihlen
Volumenkdrper auswihlen

Deckfléchen des groBen und kleinen Zylinders
und die Grundflache des Quaders entfernen.

Wichtig:

wn

*  Zum Entfernen der Zylinderdeckflichen
auf die Fldchen klicken.

»  Zum Entfernen der Grundfliche zwei mal
in der linken oder der rechten Quaderseite
klicken, dann

* Rechte Maustaste klicken und im Kontext-
menii “Hinzufiigen” wdhlen und noch
einmal in eine der beiden Quaderseiten
klicken.

*  Auf keinen Fall eine Kante auswdhlen.

Wandstérke 10 eingeben

Befehl beenden

Einzelnes Fenster auf der rechten Seite
aktivieren

. Modellkonstruktion tiberpriifen:

» Befehl 3D-Orbit
o Befehl Shade
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Durchmesser der Bohrung im kleinen
Zylinder @ndern

1. Ansichtsfenster links unten aktivieren
2. Kleinen Zylinder zoomen
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3. Schaltfldche Fldchen farbig darstellen aus-
wihlen

Bohrung auswihlen und Eingabetaste driicken
Standardfarbe z.B. blau wéhlen

OK-Button klicken

V (fiir Versetzen) in der Befehlszeile eingeben
Bohrung auswihlen und Eingabetaste driicken
Abstandswert —6 eingeben

O

Senkungsbohrung im gro3en Zylinder hinzufiigen

—_—

. Ansichtsfenster rechts aktivieren
. Oberseite des groflen Zylinders zoomen

o

9%}

. Schaltflache Zylinder auswihlen
. Zentrum der Bohrung auf der Zylinder-
oberseite auswihlen

o

5. d fiir Durchmesser eingeben
6. 44 eingeben

@

-12 fiir die Tiefe der Bohrung eingeben
Befehl abschliessen

Schaltfliche Differenz im Werkzeugkasten
Volumenkorper bearbeiten auswihlen

10.Zylinder von der Bohrung subtrahieren

Kanten abrunden und Flachen farbig
gestalten

Lo

. Modell als Isometrieansicht Szidost und als

Drahtkorper zeigen

Schaltfliche Andern auswihlen

Radius 3 einstellen

Befehl wiederholen und alle Kanten, ein-
schlieBlich der Innenkanten auswéhlen

Schaltflache Fldchen farbig ausfiillen aus-

wihlen

Senkungsbohrungsinnenfliche wihlen
Eingabetaste driicken

Farbe blau wihlen

Schaltfliche Flachen farbig ausfiillen auswah-
len

10.Innenflichen wihlen
11.Eingabetaste driicken
12.Farbe magenta wihlen
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Tipp:

Im Modus 3-D-Orbit Auswdhlen tiberpriifen und
durch Drehen giinstige Positionen erzielen.

13.Uberpriifung des Modells mit den Befehlen
3D-Orbit und Shade

14.Schattiermodus Gouraud-schattiert im Werk-
zeugkasten Schattieren oder Menii Ansicht
auswiahlen.

15.3D-Orbit aktivieren und Modell drehen und
dabei auch Farbwahl kontrollieren.
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Wichtiger Hinweis:

Beim tempordren Spurpunkt muss die Meldung
Erweiterung erscheinen.
Es darf kein Objektfang aktiv angezeigt werden!

Und nun viel Spall beim Ausprobieren!

Giinter Eberle
e-mail: guenter.eberle@gmx.de .



